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Ob Pro Code oder Low Code
nangt von der Sichtweise ab

Aus Sicht der Software Manager /7 Q

- Was kostet die Entwicklung, das Testen, das
Debuggen, die Tools, das Refactoring, das alles

Aus Sicht der Software Entwickler - Habe ich ein Team

- Codieren ist schneller in ascii 10 Finger - Habe ich USPs

- Zugang zu guten Libraries

- Modularisieren groBer Projekt / Teamwork Aus Sicht der IT-Administratoren
- Virtualisierbarkeit, Sicherheit, Offline-Betrieb,
Aus Sicht der Anwender -, N Lizensierungs-Modelle
- Versteht der Codierer mein Problem Q 2, Y - Updates, Patches, APIs
- Wie schnell bekomme ich Anderungen Q
. Aus Sicht von ChatGPT et al

- Wie stabil ist die Software

- Passt ins Sprachmodell

- Freier Zugang zu code

& Kernargumente fiir Low Code
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Versteht der Codierer mein Problem

» Schnelle Feedback loops bei der

Entwicklung von ,customized solutions’

« Anwender und technischer Consultant
(=Low Code Programmierer) bendtigen

keinen Produkt Manager um die Ziel-
Losung zu besprechen

- Oft fuir Rapid Prototyping verwendet =
erste Losung fiir ein Problem

e Der technische Consultant kann ein

Fachexperte fur Bauwesen, PV-Anlagen,

Forstwirtschaft, Umweltplanung, oder
oder sein.

Kernargumente fiir Low Code

Bildguelle: Tama Group mit eCognition

Spezielle Fragen wie
- Anschlusse fir PV Anlage

- Abstand zu 20m hohen Baumen
- Differenzen zu Eingabeplan

- Firstlange



Was kostet das alles zusammen

 Vor allem wenn es nur wenige Anwender gibt

« Wenn es sich um spezifische Fragestellungen
handelt

* Viele verschiedene Datenquellen notig sind
um Antworten zu erhalten
- Datenfusion fiir Einzelfragen

« Mdglichst viel inhouse ablaufen sollte

« Komplexitat der Daten wie auch
der Fragestellung eine ,grof3e Losung'’
teuer und langsam macht

Kernargumente fiir Low Code




Fazit ,Low Code versus Pro Code" " ¥ Kernargumente fiir Low Code

 Beide Methoden haben ihre Vor- und Nachtelle

* LowCode punktet insbesondere bei Rapid Prototyping und kleinen
Anwendergruppen, dann auch fiir groRe Datenmengen und komplexer Sensorik

* ProCode ist das Mittel der Wahl bei groRen Programmiererteams und
standardisierten Fragestellungen

* In jedem Fall sollte die persénliche Praferenz von Entwicklern nicht den alleinigen
Ausschlag geben.

« Gesamtkostenrechnungen sind ,fies": Es reicht nicht, nur die Kosten von Software-
Lizenzen zu vergleichen weil reichlich indirekte Kosten entstehen (zum Beispiel
beim verteilten Testen, im Produkt-Management sowie das Losen von Anwender-
Problemen), die haufig schwer zu erfassen sind. Trotzdem sollten sowohl Anwender
wie auch Manager einen Vergleich durchfihren.

QD TAMA






CALL FOR PAPERS, Ralph D. Humberg, Tama Group GmbH, 2024.07
Vorteile von Low Code Geo-Plattformen im Vergleich zu Pro Code

in wissenschaftlichen Bereichen sind Pro Code Entwicklungen, haufig mit Python und JavaScript, eine beliebte Methode um
Probleme zu I6sen. Die meisten Entwickler nutzen Libraries um Zeit zu sparen, und arbeiten mit Plattformen wie GitHub um
Code zu verwalten. Wahrend diese Methoden fir viele Themen hervorragend funktionieren, entstehen aus Management-
Sicht einige Herausforderungen, die zunachst nicht offensichtlich sind. Bei genauerer Betrachtung entsteht zumeist ein
zweischichtiges Entwicklungsmodell: Der Code ist von und fiir Entwickler gemacht, die Anwendung von Domanen-
Experten, wie Hydrologen, Agronomen, Geologen oder Forstern. Bedauerlicherweise findet sich bei dem notwendigen
Ubersetzungsprozess einiges in 'lost in translation' - die Fachanwender kdnnen oft nicht beurteilen ob ein Problem nicht
sauber gelost wurde weil der Entwickler kein entsprechendes Template in der Library gefunden hat oder weil die
Datengrundlage mangelhaft ist oder weil die Problemdefinition unzureichend ist oder oder. Im Rahmen einer Geo-
Masterarbeit an einer Universitat konnen wir noch erwarten dass die Masteranden sowohl im Code wie auch in der
Fachdisziplin tief genug stecken, doch gilt diese Annahme im Berufsleben kaum mebhr.

Abhilfe schaffen hier sogenannte Low Code Plattformen wie eCognition, die Geo-Anwendern ermoglich direkt
herauszufinden ob eine Fragestellung besser wissensbasiert, mit maschinellem Lernen, mit neuronalen Netzen, mit
vorhandenem Python-Code oder mit einer beliebigen Kombination daraus losbar ist. Der erfreuliche Nebeneffekt fur alle
Geo-Manager in Industrie, Behdorden und der Wissenschaft, ist der sichtbare Produktivitatsfortschritt im Bereich von 'rapid
prototyping' und bei zentralen Produktionsschritten.
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